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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Цели и задачи курса

Платформа Java является одной из двух лидирующих на рынке программных платформ для разработки корпоративных приложений. Особенностями Java является независимость от платформы, переносимость, защищенность, простота разработки. Java используется для разработки широкого круга приложений, от крупных многоуровневых корпоративных систем с развитыми web-интерфейсами и бизнес логикой, до приложений, функционирующих на мобильных телефонах. Платформа Java активно поддерживается такими крупнейшими IT-компаниями, как Oracle, Sun Microsystems, IBM.

В рамках курса "Программирование на языке Java" студенты изучают возможности построения корпоративных программных приложений средствами платформы Java (на основе Java 6 Standard Edition и Java 5 Enterprise Edition). 
Целями курса являются:

· формирование навыков разработки приложений различного назначения на платформе Java
· знакомство с различными технологиями разработки корпоративных приложений на платформе Java
· формирование умений построения архитектуры сложных многозвенных программных систем

Курс знакомит студентов с основами технологии Java, рассматриваются принципы объектно-ориентированного программирования и их применение в Java. Основной упор в курсе делается на изучение спецификаций платформы Java Enterprise Edition, включая разработку компонентов Enterprise JavaBeans (EJB) и их практическое применение с использованием сервера приложений JBoss,  технологии доступа к СУБД (JDBC, JPA), основы разработки веб-приложений (Java Server Faces), а также различные практики гибкой разработки программного обеспечения (модульное тестирование, рефакторинг). 
В результате прохождения курса студенты должны знать:

· теоретические сведения об архитектуре платформы Java
· синтаксис языка Java, основные классы платформы J2SE6

· принципы построения объектно-ориентированных систем
· особенности архитектуры многоуровневых корпоративных программных приложений

· основные принципы спецификации Enterprise JavaBeans 3.0

· возможности платформы Java для доступа к базам данных

· методы разработки веб-интерфейсов с применением средств Java
Студент должен уметь:

· разрабатывать приложения на платформе Java в среде Eclipse
· разрабатывать приложения на основе следующих спецификаций платформы Java Enterprise Edition: Enterprise JavaBeans 3.0, JDBC, Java Persistence API, Java ServerFaces.
· интегрировать отдельные программные компоненты различных уровней в комплексную многоуровневую архитектуру

· применять элементы гибкой разработки

Курс предназначен для студентов, обучающихся в магистратуре. Студенты должны иметь опыт программирования на языке высокого уровня (C, C#, Pascal). 
Трудоемкость курса: 150 академических часов (76 аудиторных и 74 самостоятельной работы)
РАСПРЕДЕЛЕНИЕ

ЧАСОВ ПО ТЕМАМ И ВИДАМ УЧЕБНЫХ ЗАНЯТИЙ
	№ п/п
	Наименование тем
	Всего час
	В том числе

	
	
	
	Лекции
	Семи-нары
	Лабора-торные работы
	Аттестация (сам. раб.)

	1
	Основы языка Java
	10
	2
	
	2
	6

	2
	Объектно-ориентированное программирование в Java
	14
	2
	
	6
	6

	3
	Стандартная библиотека классов Java
	12
	2
	
	4
	6

	4
	Основы гибкой разработки программного обеспечения. 
	12
	2
	
	4
	6

	5
	Разработка компонентов EJB для платформы Java Enterprise Edition.
	24
	3
	
	11
	10

	6
	Доступ к реляционным СУБД из приложений Java.
	32
	4
	
	12
	16

	7
	Разработка веб-интерфейсов посредством Java.
	46
	4
	
	18
	24

	
	Всего
	150
	19
	
	57
	74


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Тема 1. Основы языка Java

Основы языка Java. Происхождение Java. Базовые термины Java. Лексические элементы языка. Типы данных, переменные и массивы в Java. Целые типы. Типы с плавающей запятой. Символьный тип. Булевский тип. Переменные. Преобразование и приведение типов. Массивы. Операции Java. Арифметические операции. Поразрядные операции. Операции булевской логики. Условная операция. Приоритеты операций. Управляющие операторы Java. Операторы выбора. Операторы цикла. Операторы перехода.

Тема 2. Объектно-ориентированное программирование в Java

2.1. Объектная модель. Классы и объекты. Эволюция объектной модели. Составные части объектного подхода. Применение объектной модели. Природа объекта. Отношения между объектами. Природа классов. Отношения между классами. Взаимосвязь классов и объектов. Качество классов и объектов. Парадигмы ООП. 
2.2. Механизм классов. Основы классов. Объявление объектов. Представление методов. Конструкторы. Сборка мусора. Перегрузка методов. Управление доступом. Вложенные и внутренние классы. 
2.3. Основы наследования. Использование суперклассов. Создание многоуровневой иерархии. Динамическая диспетчеризация методов. Абстрактные классы. Интерфейсы.

Тема 3. Стандартная библиотека классов Java

3.1. Обработка исключений. Типы исключений. Использование операторов try, catch и throws. Встроенные исключения Java. Создание собственных подклассов исключений. 
3.2. Многопоточное программирование. Поточная модель Java. Создание потоков. Приоритеты потоков. Синхронизация. Межпоточные связи. 
3.3. Ввод-вывод, обработка строк. Потоки. Консольный ввод-вывод. Чтение и запись файлов. Класс String. Строковые операции. Сравнение строк. Изменение строк. Класс StringBuffer. 
3.4. Аннотации в Java. Java Generics.
Тема 4. Основы гибкой разработки программного обеспечения. 

Понятие о гибкой разработке. Принципы объектно-ориентированного дизайна и паттерны проектирования. Рефакторинг. Экстремальное программированиe и другие методологии гибкой разработки. Модульное тестирование. Разработка через тестирование (Test Driven Development). Среда JUnit.
Тема 5.Разработка компонентов EJB для платформы Java Enterprise Edition.

5.1. Многоуровневая архитектура корпоративных программных приложений. Состав платформы Java Enterprise Edition (JEE). Структура приложений JEE. Паттерны JEE. Серверы приложений JEE. Сервер приложений JBoss, основы архитектуры, конфигурирования и развертывания приложений. 
5.2. Спецификация Enterprise JavaBeans 3.0 (EJB3). Виды компонентов EJB. Контейнеры. Принципы распределенных вычислений. Служба имен. Методы и структура EJB. Доступ к EJB. Компоненты сеанса с сохранением состояния и без сохранения состояния (Stateful Session Beans, Stateless Session Beans). Жизненный цикл компонентов. 
5.3. Компоненты, управляемые сообщениями (Message Driven Beans). Основы Java Message Service (JMS) API. 
Тема 6. Доступ к реляционным СУБД из приложений Java.
6.1. Доступ к базам данных посредством JDBC. Состав и использование JDBC. Соединение с базой данных. Получение данных. Использование ResultSet. Обновление и удаление данных. 
6.2. Java Persistence API (JPA). Понятие об Object-Relational Mapping (ORM). Технологии ORM в Java. Структура JPA. Сущности JPA. Состояние сущности, идентификация. Управление сущностями. Жизненный цикл сущностей. Связи между сущностями. Стратегии реализации наследования. Виды ассоциации. Паттерны уровня данных.

Тема 7. Разработка веб-интерфейсов посредством Java.

7.1. Общие принципы разработки и функционирования динамических веб-приложений. Сервлеты (Servlets). Java Server Pages (JSP). Передача параметров запроса. Сохранение состояния сеанса. 
7.2. Паттерн Model-View-Controller и его разновидности. Спецификация Java Server Faces (JSF). Структура JSF приложения. Жизненный цикл JSF. Навигация. 
7.3. JSF Managed Beans, особенности реализации и использовния. Локализация JSF приложений. Обработка событий JSF. Типы обработчиков событий. 
7.4. Основные компоненты JSF. Валидация и конвертация. Способы валидации. Использование Data Table. 
7.5. Реализация шаблонов в JSF посредством Facelets. Механизм шаблонов. Установка и настройка. Варианты использования. 
7.6. Использование Ajax в JSF. Понятие об Ajax. Знакомство с библиотеками RichFaces и Ajax4jsf, основные компоненты.
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