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1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРАКТИКИ 

 

1.1. Целями прохождения учебной] практики являются: закрепление и углубление 

теоретических знаний, сформированных в процессе обучения по специальным дисциплинам, 

развитие дизайнерского мышления, получение опыта практической деятельности в музейно-

выставочном пространстве 

1.2. Задачи прохождения учебной практики: закрепление у студентов теоретических 

знаний, полученных при изучении дисциплин учебного плана блоков Б1.Б.00 и Б1.В.00, 

формирование представления о музее как центре взаимодействия представителей различных 

культур и эпох, формирование у студентов практических умений изображения объектов 

предметного мира, пространства и человека средствами линий, светотени, тона и цвета в свето - 

воздушной среде для последующего использования полученных умений в дизайнерской 

практике. 

 

2. МЕСТА ПРОВЕДЕНИЯ ПРАКТИКИ 

 

Астраханский государственный объединенный историко-архитектурный музей-

заповедник и его филиалы 

 

3. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ПРАКТИКЕ 

 

Процесс прохождения практики направлен на формирование элементов следующих 

компетенций в соответствии с ФГОС ВО и ОПОП ВО по данному направлению подготовки : 

 

 

б) общепрофессиональных (ОПК):  ОПК-3; ОПК-5; ОПК-6; ОПК-8 

 

 

Таблица 1. Декомпозиция результатов обучения 
 

Код компетенции 
Планируемые результаты обучения по практике 

Знать (1) Уметь (2) Владеть (3) 

ОПК-3. Способен 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами проектной 

графики; 

разрабатывать 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской задачи; 

синтезировать набор 

возможных решений и 

научно обосновывать 

свои предложения при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

ИОПК-3.1.1.  

средства и способы 

проектной графики; 

набор возможных 

решений и научные 

обоснования своих 

предложений при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

ИОПК-3.2.1. 

выполнять поисковые 

эскизы 

изобразительными 

средствами и 

способами проектной 

графики; 

разрабатывает 

проектную идею, 

основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской задачи; 

синтезирует набор 

возможных решений и 

научно обосновывает 

свои предложения при 

проектировании 

дизайн-объектов, 

ИОПК-3.3.1  

ИОПК-3.3.1  

 способами 

выполнения 

поисковых эскизов 

изобразительными 

средствами и 

способами проектной 

графики; формирует 

возможные решения 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской задачи; 

оценивает и выбирает 

набор возможных 

решений при 

проектировании 
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удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары 

народного 

потребления) 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

(техника и 

оборудование, 

транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары 

народного 

потребления). 

 

дизайн-объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические 

потребности человека 

ОПК -5 

Способен 

организовывать, 

проводить и 

участвовать в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих 

мероприятиях 

ИОПК-5.1.1 

демонстрирует  

знания  по 

организации, 

проведению и 

участию в выставках, 

конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих  

мероприятиях 

  

ИОПК-5.2.1.  

систематизировать 

информацию  по 

выставкам, 

конкурсам, 

фестивалям и другим 

творческим  

мероприятиям 

 

ИОПК5.3.1способами 

и технологиями 

организации 

различных 

творческих 

мероприятий 

ОПК-6. Способен 

решать задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

 

ИОПК-6.1.1.  

виды 

программных средств 

для поиска и 

обработки больших 

объемов информации 

по широкой 

проблематике  

 

ИОПК-6.2.1.  

самостоятельно 

каталогизировать 

накопленный массив 

информации и 

формировать базы 

данных 

 

ИОПК-6.3.1.  

Способами решения 

задач  

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

 

ОПК-8 Способен  

ориентироваться в 

проблематике 

современной 

культурной политики 

Российской 

Федерации    

 

ИОПК-8.1.1. 

цели, направления и  

содержания 

проблематики 

современной 

культурной политики 

Российской 

Федерации 

ИОПК-8.2.1. 

анализировать  

цели,направления и 

содержание  

проблематики 

современной 

культурной политики 

Российской 

Федерации 

ИОПК-8.3.1.   

способами 

применения 

целей,направлений и 

содержания 

проблематики 

современной 

культурной политики 

Российской 

Федерации  в 

процессе решения 

учебных задач  
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профессиональной 

направленности 

 

 

 

 

 

 

 

4. МЕСТО ПРАКТИКИ В СТРУКТУРЕ ОПОП ВО 

 

4.1. Учебная (учебно-ознакомительная, музейная) практика относится к  

обязательной (базовой) части. 

 

4.2. Для прохождения данной практики необходимы следующие знания, умения и 

навыки, формируемые предшествующими дисциплинами : 

- История  

Знания: места и значения российской цивилизации во всемирном историческом процессе 

           Умения: самостоятельной работы с учебной и научной литературой, с актуальными и 

дискуссионными проблемами отечественной и мировой исторической науки 

           Навыки: применять историческую терминологию в процессе решения задач учебной 

практики 

 

 

4.3. Последующие учебные дисциплины (модули) и (или) практики, для которых 

необходимы знания, умения, навыки, формируемые данной практикой: 

– учебной (учебно-ознакомительной,пленэр) 

 

5. ОБЪЁМ И СОДЕРЖАНИЕ ПРАКТИКИ 

 

Объѐм практики составляет 6 зачѐтных единиц, продолжительность – 4 недели. 

 

Таблица 2. Структура и содержание практики 

№ 
Разделы (этапы) 

практики 

Содержание  

раздела (этапа) 

Код 

компетенции 

Трудоемкость 

(в академ. 

часах) 

Формы 

текущего 

контроля 

1. Установочный 

этап 

Проведение 

установочной 

конференции. 

Ознакомление с 

целями и задачами 

практики, 

Инструктаж по 

техники 

безопасности, 

требованиями к 

отчетной 

документации 

ОПК-3 

ОПК-5 

ОПК-6 

ОПК-8 

4 Собеседован

ие 

Заполнение 

журнала по 

технике 

безопасности 

2. Основной этап Изучение 

исторического и 

современного 

аспектов музейного 

ОПК-3 

ОПК-5 

ОПК-6 

ОПК-8 

25 Проверка и 

редактирован

ие текстовой 

и 
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дела; структуры 

музея и специфики 

его научно-фондовой 

деятельности; 

экспозиционно-

выставочной 

деятельности музея; 

реставрационных 

процессов в музее; 

культурно-

просветительской 

деятельности музея;   

изучение музейной 

экспозиции; 

зарисовки с натуры и 

эскизирование. 

 

графической 

частей отчета 

3. Заключительный 

этап  

Предоставление 

отчетных материалов 

Защита на итоговой 

конференции по 

практике 

ОПК-3 

ОПК-5 

ОПК-6 

ОПК-8 

7 Анализ и 

оценивание 

отчетных 

материалов 

 

 

Итоговая форма контроля по практике – дифференцированный зачѐт. 

Формой отчѐтности по итогам практики является Формой отчѐтности по итогам 

практики является комплекс следующих материалов: отчет о деятельности студента на 

практике; отзыв-характеристика, выполненное творческое задание, календарный план и  

дневник практики с указанием видов работ, выполненных обучающимся в период 

практического обучения, их объема, качества выполнения в соответствии с технологией и (или) 

требованиями кафедры дизайна и принимающей организации - 

Астраханского государственного объединенного  историко-архитектурного музея-заповедника. 

На основании суммы показателей студент получает дифференцированный зачѐт по практике. 

 

7. ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ  

И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ПРАКТИКЕ 

 

7.1. Паспорт фонда оценочных средств 

При проведении текущего контроля и промежуточной аттестации по учебной(учебно-

ознакомительной,музейной) практике проверяется сформированность у обучающихся 

компетенций, указанных в разделе 3 настоящей программы. Этапность формирования данных 

компетенций в процессе освоения образовательной программы определяется в процессе 

прохождения практики – последовательным достижением результатов освоения содержательно 

связанных между собой разделов (этапов) практики. 

 

 

Таблица 3. Соответствие разделов (этапов) практики, результатов обучения по практике 

и оценочных средств 

№ 

п/п 

Контролируемые разделы (этапы) 

практики 

Код контролируемой 

компетенции 

(компетенций)  

Наименование  

оценочного средства 



6 

 

 

 

1. Установочный этап ОПК-1 

ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-6 

ОПК-8 

Журнал по технике 

безопасности 

2. Основной этап ОПК-1 

ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-6 

ОПК-8 

Письменный анализ 

многофункциональной 

деятельности музея 

(текстовая часть) 

Зарисовки с натуры 

Эскизы (графическая 

часть) 

3. Заключительный этап ОПК-1 

ОПК-2 

ОПК-4 

ОПК-6 

ОПК-8 

Отчетные материалы 

 

7.2. Описание показателей и критериев оценивания компетенций, описание шкал 

оценивания 

Итогом прохождения учебной практики является закрепление    знаний о предметах рисунка, 

живописи и композиции; формирование знаний о деятельности музея и его структурных 

подразделений; развитие умения фиксировать музейные впечатления (характеристика 

экспозиции, наблюдение за восприятием посетителями музейных экспонатов), а также развитие 

умения рисовать с натуры объекты реальной действительности. 

. Оценка по учебной практике выставляется на основании: подготовки и защиты отчета по 

практике (портфолио с текстовой и графической частями); характеристики профессиональной 

деятельности студента на практике; дневника практики с указанием видов работ, выполненных 

обучающимся во время практики, их объема, качества выполнения в соответствии с 

технологией и (или) требованиями организации- Астраханского государственного 

объединенного  историко-архитектурного музея-заповедника.   

 

Таблица 4. Показатели оценивания результатов обучения по практике 

Шкала 

оценивания 
Критерии оценивания 

5 

«отлично» 

демонстрирует способность применять знание теоретического материала 

при выполнении заданий по практике, последовательно и правильно 

выполняет задания, умеет обоснованно излагать свои мысли и делать 

необходимые выводы 

4 

«хорошо» 

демонстрирует способность применять знание теоретического материала 

при выполнении заданий по практике, последовательно и правильно 

выполняет задания, умеет обоснованно излагать свои мысли и делать 

необходимые выводы, допускает единичные ошибки, исправляемые после 

замечания преподавателя 

3 

«удовлетвори

тельно» 

демонстрирует отдельные, несистематизированные навыки, испытывает 

затруднения и допускает ошибки при выполнении заданий, выполняет 

задание по подсказке преподавателя, затрудняется в формулировке 

выводов 

2 

«неудовлетво

рительно» 

не способен правильно выполнить задания по практике 
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7.3. Контрольные задания и иные материалы, необходимые для оценки результатов 

обучения по практике 

1.Зарисовать 1-2 значимых артефакта экспозиции и дать их характеристику, 

указав место и время материала или объекта.  

2.Составить план и содержание экскурсии по экспонатам музейной выставки 

(тема по выбору руководителя музея и/или студента).  

3.Выполнить дизайнерский анализ существующего имиджевого стиля музея 

(логотипы, буклеты, каталоги художественных выставок по видам искусства, 

творчеству художников и т.п.) и представить в письменном виде.  

 

 

7.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, 

умений, навыков и (или) опыта деятельности 

 

В отчете студенту необходимо отразить следующие параметры:  

1. Обосновать необходимость знакомства с музеями и их фондами для совершенствования 

профессиональных качеств будущего дизайнера, расширения его кругозора, способности 

критически оценивать результаты собственной деятельности и творения других лиц, 

формулировать собственную творческую идею на основе признанных объектов искусства. 

Важно обратить внимание на связь профессиональных задач и приобретения базовых умений и 

навыков в сфере научно-исследовательской деятельности.  

2. Указать цель прохождения практики и задачи, которые решались в процессе прохождения 

практики. При раскрытии данного вопроса студент может опираться на учебнометодическое 

обеспечение практики. Вместе с тем, цели и задачи должны быть скорректированы 

представлениями студента о своей будущей профессии, уровнем его теоретико-исторических 

знаний в сфере искусства и дизайна. Цели и задачи, которые студент ставит перед собой в 

процессе прохождения практики должны носить стратегический характер и не подменять собой 

требования к успешному освоению образовательной программы, без соотнесения с 

профессиональной деятельностью. 

3. Перечислить действия, которые  были совершены во время прохождения практики, 

например: изучение информации о музеях, в том числе в сети Интернет, изучение 

исследовательских работ, изучение рекламно-информационной продукции музея, посещение 

музея и знакомство и с его фондами, фиксирование информации об отдельных экспонатах, 

систематизация и анализ информации, участие в обсуждениях, дискуссиях и другое.  

4. Обязательно осуществить рефлексию,т.е. оценить какие новые знания,умения,компетенции, 

необходимые для дизайнерской деятельности, были сформированы в период учебной (учебно-

ознакомительной,музейной практики). Сформулировать творческие идеи в области 

графического дизайна, которые возникли по результатам посещения музея. Сделать 

обоснованный вывод о том, что дало посещение данного музея в плане саморазвития 

творческих и профессиональных способностей.  

5. Назвать 1-3 рекомендации музею по совершенствованию его работы, расположению 

экспонатов, организации музейного пространства и т.д. Рекомендации должны быть сделаны с 

учѐтом результатов личных наблюдений. Если студент приходит к выводу, что деятельность 

музея не нуждается в совершенствовании, он обосновывает данный вывод  

Преподаватель в зависимости от уровня подготовленности обучающихся может 

использовать иные формы, методы контроля и оценочные средства, исходя из конкретной 

ситуации. 
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Таблица 5. Технологическая карта рейтинговых баллов по практике  

№ 

п/п 

Контролируемые 

мероприятия 

Количество 

мероприятий 

/ баллы 

Максимальное 

количество 

баллов 

Срок 

представле

ния 

Основной блок  

1.  Ответ на занятии  40/20  

2.  Выполнение практического задания   50/20  

Всего 90* / 40** - 

Блок бонусов 

3.  Посещение занятий  10  

4.  Своевременное выполнение всех 

заданий 
 10  

Всего 10 - 

Дополнительный блок** 

5.  Зачет (Диф.зачет) / Экзамен  10 / 50  

Всего 10 / 50 - 

ИТОГО 100 - 

 

Таблица 6. Система штрафов 

Показатель Балл 

Опоздание на занятие 5 

Нарушение учебной дисциплины 5 

Неготовность к занятию 5 

Пропуск занятия без уважительной причины 5 

… 5 

 

Таблица 7. Шкала перевода рейтинговых баллов в итоговую оценку по практике 

Сумма баллов Оценка по 4-балльной шкале 

90–100 5 (отлично) 

Зачтено 

85–89 

4 (хорошо) 75–84 

70–74 

65–69 
3 (удовлетворительно) 

60–64 

Ниже 60 2 (неудовлетворительно) Не зачтено 

 

В зависимости от уровня подготовленности обучающихся могут быть использованы 

иные формы, методы контроля и оценочные средства, исходя из конкретной ситуации. 

 

8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ  

ПРАКТИКИ 

 

а) Основная литература:  

 

Ермолаева, Л.П. Основы дизайнерского искусства : доп. УМО вузов РФ по 

образованию в обл. дизайна и изобразительных искусств в качестве учеб. пособ. для студ. 

вузов, ... по спец. 052400 "Дизайн". - М. : Архитектура-С, 2009. - 152 с. : ил. - ISBN 978-5-9647-

0159-0: 402-80 : 402-80. https://urait.ru/ 

https://urait.ru/
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б) Дополнительная литература:  

Брызгов, Н.В. Творческая лаборатория дизайна. Проектная графика : доп. УМО вузов 

РФ по образованию в обл. дизайна, монум. и декор. искусств для студентов вузов... по спец. 

"070601 Дизайн". - М. : Изд-во В. Шевчук, 2010. - 190 с. : ил. - (ГОУ ВПО Моск. гос. худож.-

пром. акад. им. С.Г. Строганова. Каф. "Пром. дизайн"). - ISBN 978-5-87627-074-0: 947-15, 900-

00 : 947-15, 900-00. 

Кол-во экз.: 2;  

] 

 

8.3. Интернет-ресурсы, необходимые в процессе прохождения практики 

Наименование ЭБС 

 

 

Цифровой образовательный ресурс IPRsmart: 

- ЭОР № 1 – программа для ЭВМ «Автоматизированная система управления 

цифровой библиотекой IPRsmart»; 

Электронно-библиотечная система BOOK.ru 

https://book.ru  

Образовательная платформа ЮРАЙТ,  

https://urait.ru/ 

Электронная библиотека «Астраханский государственный университет» 

собственной генерации на платформе ЭБС «Электронный Читальный зал – 

БиблиоТех» 

https://biblio.asu.edu.ru 

Учѐтная запись образовательного портала АГУ 

Электронно-библиотечная система (ЭБС) ООО «Политехресурс» 

«Консультант студента» 

Многопрофильный образовательный ресурс «Консультант студента» является 

электронной библиотечной системой, предоставляющей доступ через Интернет к 

учебной литературе и дополнительным материалам, приобретѐнным на основании 

прямых договоров с правообладателями. Каталог содержит более 15 000 

наименований изданий.  

www.studentlibrary.ru 

Регистрация с компьютеров АГУ 

 

9. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ, ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ  

ПРИ ПРОВЕДЕНИИ ПРАКТИКИ 

 

99.1. Информационные технологии 

 

- использование возможностей электронной почты преподавателя; 

- использование средств представления учебной информации (электронных учебных 

пособий и практикумов, презентаций и т.д.); 

- использование научной электронной библиотеки eLIBRARY.RU: 

- использование виртуальной обучающей среды  Moodle,  иных информационных 

систем, сервисов и мессенджеров. 

https://book.ru/
https://urait.ru/
https://biblio.asu.edu.ru/
http://www.studentlibrary.ru/
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9.2.1. Программное обеспечение  

Перечень программного обеспечения  

на 2024–2025 учебный год 

 

 

Наименование 

программного 

обеспечения 

Назначение 

Adobe Reader Программа для просмотра электронных документов 

Платформа 

дистанционного обучения 

LМS Moodle 

Виртуальная обучающая среда 

Mozilla FireFox Браузер 

Microsoft Office 2013,  

Microsoft Office Project 

2013, Microsoft Office 

Visio 2013 

Пакет офисных программ 

7-zip Архиватор 

Microsoft Windows 10 

Professional 

Операционная система 

Kaspersky Endpoint 

Security 

Средство антивирусной защиты 

Google Chrome Браузер 

Notepad++ Текстовый редактор 

OpenOffice Пакет офисных программ 

Opera Браузер 

Paint .NET Растровый графический редактор 

Scilab Пакет прикладных математических программ 

Microsoft Security 

Assessment Tool. Режим 

доступа: 

http://www.microsoft.com/r

u-

ru/download/details.aspx?id

=12273 (Free) 

Windows Security Risk 

Management Guide Tools 

and Templates. Режим 

доступа: 

http://www.microsoft.com/e

n-

us/download/details.aspx?id

=6232 (Free) 

Программы для информационной безопасности 

MathCad 14 Система компьютерной алгебры из класса систем 

автоматизированного проектирования, ориентированная на 

подготовку интерактивных документов с вычислениями 

и визуальным сопровождением 

1С: Предприятие 8 Система автоматизации деятельности на предприятии 

Arena 16.0 Программное обеспечение для моделирования дискретных 

событий и автоматизации. 
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Наименование 

программного 

обеспечения 

Назначение 

KOMPAS-3D V21 Создание трѐхмерных ассоциативных моделей отдельных 

элементов и сборных конструкций из них 

Blender Средство создания трѐхмерной компьютерной графики 

PyCharm EDU Среда разработки 

R Программная среда вычислений 

VirtualBox Программный продукт виртуализации операционных систем 

VLC Player Медиапроигрыватель 

Microsoft Visual Studio Среда разработки 

Cisco Packet Tracer Инструмент моделирования компьютерных сетей 

CodeBlocks Кроссплатформенная среда разработки 

Eclipse Среда разработки 

Lazarus Среда разработки 

PascalABC.NET Среда разработки 

VMware (Player) Программный продукт виртуализации операционных систем 

Far Manager Файловый менеджер 

Sofa Stats Программное обеспечение для статистики, анализа и отчѐтности 

Maple 18 Система компьютерной алгебры 

WinDjView Программа для просмотра файлов в формате DJV и DjVu 

MATLAB R2014a Пакет прикладных программ для решения задач технических 

вычислений 

Oracle SQL Developer Среда разработки 

VISSIM 6 Программа имитационного моделирования дорожного движения 

VISUM 14 Система моделирования транспортных потоков 

IBM SPSS Statistics 21 Программа для статистической обработки данных 

ObjectLand Геоинформационная система 

КРЕДО ТОПОГРАФ Геоинформационная система 

Полигон Про Программа для кадастровых работ 

Android Studio Программа для разработки приложений для OC Android 

Autodesk Fusion 360 Программа для управления производственными процессами, 

такими как механическая обработка, фрезерование, токарная 

обработка и аддитивное производство. 

Electronics Workbench Система Electronics Workbench предназначена для проектирования 

аналоговых и цифровых электронных схем с визуализацией 

исходных данных и результатов проводимых анализов. 

GIMP Многоплатформенное программное обеспечение для работы над 

изображениями. 

Inkscape Свободно распространяемый векторный графический редактор, 

удобен для создания как художественных, так и технических 

иллюстраций 

IntelliJ IDEA Интегрированная среда разработки программного обеспечения для 

многих языков программирования, в частности Java, javascript, 

Python 

Node.js Node. js открывает для написанного на JavaScript кода доступ к 

глобальным объектам, обращается к жесткому диску, базам 

данных и Сети. Поэтому с его помощью становится возможным 

написание любых приложений 

PostgreSQL PostgreSQL Это система управления объектно-реляционными 

базами данных, то есть можно создавать таблицы, 
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Наименование 

программного 

обеспечения 

Назначение 

соответствующие принципам объектно-ориентированного 

программирования (классы, наследование и т. д). 

Sublime Text Кроссплатформенный текстовый редактор для написания 

программного кода на различных языках программирования 

(Groovy, Erlang, C+, Java и т. Д.), а также верстки веб-документов. 

Vim Vim предназначен для использования как в интерфейсе командной 

строки, так и в качестве отдельного приложения в графическом 

пользовательском интерфейсе 

Loginom Loginom ориентирован на обработку структурированных, т. е. 

табличных данных. Благодаря своей высокой производительности 

платформа может с успехом применяться для обработки больших 

данных. 

Visual Paradigm Visual Paradigm позволяет выполнять разработку кода и базы 

данных на Java и C ++. 

Wing Wing – интегрированная среда разработки, предназначенная для 

создания приложений на языке Python. IDE предоставляет 

профессиональный редактор кода, в котором можно использовать 

клавиатурные комбинации vi и emacs, работает автодополнение 

кода, рефакторинг, отслеживание вызовов, контекстные подсказки. 

Wireshark Wireshark – это приложение, которое «знает» структуру самых 

различных сетевых протоколов, и поэтому позволяет разобрать 

сетевой пакет, отображая значение каждого поля протокола 

любого уровня. 

Emu8086 Программный эмулятор работы компьютера с процессором Intel 

8086. 

LibreOffice Пакет офисных программ. 

Geany Среда разработки программного обеспечения, написанная с 

использованием библиотеки GTK 

Postman Сервис для создания, тестирования, документирования, 

публикации и обслуживания API. 

Deductor Academic Deductor – это программная платформа продвинутой аналитики, 

позволяющая создавать законченные прикладные аналитические 

решения для бизнеса. 

Free Pascal Компилятор для ObjectPascal. 

Anylogic PLE Программа для обучения имитационному моделированию 

Arduino IDE Arduino IDE позволяет составлять программы в удобном текстовом 

редакторе, компилировать их в машинный код и загружать на все 

версии платы Arduino 

AllFusion Process Modeler Средство моделирования бизнес-процессов, предназначенное для 

разрешения многочисленных проблем, возникающих в сфере 

электронного бизнеса. 

SageMath Бесплатное и свободно распространяемое математическое 

программное обеспечение с открытыми исходными кодами для 

исследовательской работы и обучения в самых различных 

областях, включая алгебру, геометрию, теорию чисел, 

криптографию, численные вычисления и другие. 

ТС-ОЭиС Тренажер-симулятор виртуальный «Основы электроники и 

схемотехники» 

ТС-ПТ-НРЦ Тренажер-симулятор виртуальный «Преобразовательная техника» 
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Наименование 

программного 

обеспечения 

Назначение 

Виртуальный осмотр 

места происшествия 

Комплекс виртуального ситуационного моделирования и обучения 

для следователей, следователей-криминалистов, студентов 

юридического профиля. 

Интерактивная тренинговая система позволяет моделировать 

виртуальные криминалистические полигоны (места происшествий) 

и создавать учебные кейсы для отработки осмотра места 

происшествия. 

Scratch Визуально-блочная событийно-ориентированная среда 

программирования 

Protege Свободный, открытый редактор онтологий и фреймворк для 

построения баз знаний 

Docker Докер – это открытая платформа для разработки, доставки и 

эксплуатации приложений. 

Autodesk 3ds Max 2021 Профессиональное программное обеспечение для 3D-

моделирования, анимации и визуализации при создании игр и 

проектировании. 

Autodesk AutoCad 2021 Пакет программ для точного проектирования и цифрового 

черчения планов, развѐрток, схем и виртуальных трѐхмерных 

моделей. 

CLion Интегрированная среда разработки для языков программирования 

Си и C++. 

Lego Mindstorms Образовательная платформа для занятий робототехникой  

Кумир Язык и система программирования, предназначенная для 

поддержки начальных курсов информатики и программирования 

на алгоритмическом языке в средней и высшей школе. 

KiCad Свободный кроссплатформленный программный комплекс класса 

EDA с открытым исходным кодом, предназначенный для 

разработки электрических схем и печатных плат. 

AnyCubicPhotonWorkshop Программа-слайсер для настройки 3D моделей для полимерных 

принтеров AnyCubic. 

FreeCAD Программа параметрического трѐхмерного моделирования, 

предназначенная прежде всего для проектирования объектов 

реального мира любого размера. 

Avogadro Редактор и визуализатор молекул, предназначенный для 

кроссплатформенного использования в вычислительной химии, 

молекулярном моделировании, биоинформатике, 

материаловедении и смежных областях. 

BKChem Векторный графический редактор, разработанный на Python и 

позволяющий вам вручную создавать схематическое 

представление химических соединений. 

SWI-Prolog Свободная (открытая) реализация языка программирования 

Пролог, часто используемая для преподавания и приложений 

Semantic Web 

OmegaT Система автоматизированного перевода, поддерживающая память 

переводов, написана на языке Java. 

Okapi Olifant Программа для редактирования файлов записи переводов. 

Liftoff Симулятор полетов на беспилотных летательных аппаратах. 

CorelDRAW Graphics Suite 

x6 

Надежное программное решение для графического дизайна, 

которое подойдет как начинающим, так и опытным пользователям. 
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Наименование 

программного 

обеспечения 

Назначение 

Пакет включает в себя среду с обширным контентом и 

профессиональные приложения для графического дизайна, 

редактирования фотографий и веб-дизайна. 

9.2.2. Современные профессиональные базы данных и информационные 

справочные системы 

 

Перечень современных профессиональных баз данных, информационных справочных 

систем 

на 2024–2025 учебный год 
 

Наименование современных профессиональных баз данных,  

информационных справочных систем 

Универсальная справочно-информационная полнотекстовая база данных периодических 

изданий ООО «ИВИС» 

http://dlib.eastview.com 

Имя пользователя: AstrGU  

Пароль: AstrGU 

Электронные версии периодических изданий, размещѐнные на сайте информационных 

ресурсов  

www.polpred.com 

Электронный каталог Научной библиотеки АГУ на базе MARK SQL НПО «Информ-

систем» 

https://library.asu.edu.ru/catalog/  

Электронный каталог «Научные журналы АГУ»  

https://journal.asu.edu.ru/  

Корпоративный проект Ассоциации региональных библиотечных консорциумов 

(АРБИКОН) «Межрегиональная аналитическая роспись статей» (МАРС) – сводная база 

данных, содержащая полную аналитическую роспись 1800 названий журналов по разным 

отраслям знаний. Участники проекта предоставляют друг другу электронные копии 

отсканированных статей из книг, сборников, журналов, содержащихся в фондах их 

библиотек. 

http://mars.arbicon.ru 

Справочная правовая система КонсультантПлюс. 

Содержится огромный массив справочной правовой информации, российское 

и региональное законодательство, судебную практику, финансовые и кадровые 

консультации, консультации для бюджетных организаций, комментарии 

законодательства, формы документов, проекты нормативных правовых актов, 

международные правовые акты, правовые акты, технические нормы и правила. 

http://www.consultant.ru 

 

10. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ БАЗЫ,  

НЕОБХОДИМОЙ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПРАКТИКИ 

 

Учебные аудитории, библиотеки АГУ, центр мониторинга и аудита качества 

образования, компьютерные классы, мультимедийные аудитории. 

 

Программа практики при необходимости может быть адаптирована для обучения (в том 

числе с применением дистанционных образовательных технологий) лиц с ограниченными 

возможностями здоровья, инвалидов. Для этого требуется заявление обучающихся, 

http://asu.edu.ru/images/File/dogovor_IVIS1.pdf
http://asu.edu.ru/images/File/dogovor_IVIS1.pdf
http://dlib.eastview.com/
http://www.polpred.com/
https://library.asu.edu.ru/catalog/
https://journal.asu.edu.ru/
http://mars.arbicon.ru/
http://www.consultant.ru/
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являющихся лицами с ограниченными возможностями здоровья, инвалидами, или их законных 

представителей и рекомендации психолого-медико-педагогической комиссии. Для инвалидов 

содержание программы практики может определяться также в соответствии с индивидуальной 

программой реабилитации инвалида (при наличии). 

 

 

 

  

11. ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ПРАКТИКИ ПРИ ОБУЧЕНИИ ИНВАЛИДОВ И 

ЛИЦ С ОГРАНИЧЕННЫМИ ВОЗМОЖНОСТЯМИ ЗДОРОВЬЯ  

 

Программа практики при необходимости может быть адаптирована для обучения (в том 

числе с применением дистанционных образовательных технологий) лиц с ограниченными 

возможностями здоровья, инвалидов. Для этого требуется заявление обучающихся, 

являющихся лицами с ограниченными возможностями здоровья, инвалидами, или их законных 

представителей и рекомендации психолого-медико-педагогической комиссии.  

При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья учитываются их 

индивидуальные психофизические особенности. Обучение инвалидов осуществляется также в 

соответствии с индивидуальной программой реабилитации инвалида (при наличии).  

Для лиц с нарушением слуха возможно предоставление учебной информации в 

визуальной форме. Текущий контроль успеваемости осуществляется в письменной форме: 

обучающийся письменно отвечает на вопросы, письменно выполняет практические задания. 

Промежуточная аттестация по практике для лиц с нарушениями слуха (отчет по практике) 

проводится в письменной форме, при этом используются общие критерии оценивания, 

требования к содержанию остаются теми же, а требования к качеству изложения материала 

(понятность, качество речи, взаимодействие с аудиторией и т. д.) заменяются на 

соответствующие требования, предъявляемые к письменным работам (качество оформления 

текста и списка литературы, грамотность, наличие иллюстрационных материалов и т.д.) 

Для лиц с нарушением зрения допускается аудиальное предоставление информации, а 

также использование звукозаписывающих устройств (диктофонов и т. д.). Текущий контроль 

успеваемости осуществляется в устной форме. При проведении промежуточной аттестации 

(отчет по практике) для лиц с нарушением зрения рекомендуется применять устное 

собеседование по вопросам.  

Для лиц с ограниченными возможностями здоровья, имеющих нарушения опорно-

двигательного аппарата, могут быть предоставлены необходимые технические средства 

(персональный компьютер, ноутбук или другой гаджет); допускается присутствие ассистента 

(ассистентов), оказывающего обучающимся необходимую техническую помощь (занять 

рабочее место, передвигаться по аудитории, прочитать задание, оформить ответ, общаться с 

преподавателем). 

 


